
DISEÑO Y PERSPECTIVA 
 
1. La perspectiva es “un panorama”. Significa aprender a “mirar a lo lejos”.     
 
2. La perspectiva es un “punto de vista”. Por ejemplo, cuando se dice: “La perspectiva de uno es solo una parte de la 
verdad de todos”, o dicen: “explícame que es un ser humano desde la perspectiva de la biología”, o dicen: “desde mi 
perspectiva quienes se equivocaron fueron otros”.     
 
3. La perspectiva es “algo que puede suceder”. Es una probabilidad. Por ejemplo: “tengo la perspectiva de que las cosas 
cambiarán pronto en mi vida”.     
 
4. La etimología enseña que la historia más antigua de la palabra perspectiva es indo-europea, nace con la palabra “spek” 
que significa “mirar y observar”.  
  
5. En el arte gráfico y arquitectónico la perspectiva son objetos de la tercera dimensión (es decir cuerpos 
tridimensionales) representados en la segunda dimensión (es decir en una hoja de papel). perspectiva es el conjunto de 
principios de la geometría que permiten representar en una superficie plana objetos de la tercera dimensión sin que estos 
pierdan forma, proporción y volumen.  

 
6. La perspectiva lineal consiste en dibujar los objetos a través del “punto de fuga”. El punto de fuga es un punto 
imaginario que se da cuando dos o más líneas paralelas (las cuales por definición no se cruzan) se encuentran en un mismo 
espacio, logrando un efecto de tridimensionalidad. Ejemplos en la fotografía: 

 

 
1 punto de fuga  

 



 

 
7. Todas las geometrías están compuestas de 
puntos de fuga. Esto quiere decir que los 
puntos de fuga son infinitos.  
 

9. Si tomamos las direcciones ortogonales llamadas: X, Y y Z. tenemos: 
- Perspectiva frontal (con un punto de fuga),  
- Perspectiva oblicua (con dos puntos de fuga)  
- Perspectiva aérea (con tres puntos de fuga) 

 
 

 



 
10. Es importante señalar que el punto de fuga no sólo nos permite reproducir una escena con precisión, sino que 
también es una herramienta fundamental para alterar la percepción y para concebir imágenes imposibles de encontrar 
en la realidad.  

 
Diseño de 5 puntos de perspectiva   


